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Borne Jeu

Générez du trafic

Nous pilotons votre opération trafic
sur mesure et clés en main :

Anniversaire,

Ouverture Exceptionnelle,
Journée 100% Gagnante,

Jeu avant No+1 ,
Gestion des bases de données
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Contactez-nous
Laurent Bizot

06 8518 24 75
l.bizot@gpa-event.fr
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Borne Jeu

Générez du trafic
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1 - Les visiteurs se présentent a la borne jeu muni de leur carte jeu ou de leur carte de fidélité.
Les cartes peuvent °tre remises par | es commer-ants, di st
distribuées en Street Marketing via des Hotesses/H! t e s é

2 - Le joueur scanne sa carte devant le lecteur code-barres intégré dans la borne jeu

31 1ticket est alors édité par la borne jeu électronique G
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57 La Borne délivre a tous les joueurs un bulletin de participation a un tirage au sort
pour tenter de gagner le « Gros Lot»
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Borne Jeu

Générez du trafic

A Prise du brief, création du scénario de jeu,

AProgrammation des Bons doachatp
Cadeaux surprise, % de remise, etc.

A Création et impression des visuels, PLV, affiches, Web, etc.

A Mise & disposition du personnel nécessaire :

A Animateur Micro, Hotesse de jeu, Street Marketing
Mascottes, etc.

Pour une premiere étude, contactez-nous :
Laurent Bizot - 06 85 18 24 75
l.bizot@gpa-event.fr

LA Ruge

9™ VERs L'OR
-
.
-
I B




